Maturitni zkouska 2021 — INFORMATIKA

Témata pro praktickou zkousku z predmétu ,,Informatika“

Gymnéazium Lovosice Skolni rok: 2020 / 2021

Maturitni zkouska z predmétu Informatika se kona ve formé praktické zkousky, pficemz tato
zkouSka ma dveé nedilné asti.

1. ¢ast (180 min Cistého Casu): prace na PC, feSeni Uloh z programovani a ICT uloh.
2. ¢ast (40 minut Cistého €asu): test znalosti pojmU z informatiky (online test, pfipadné
pisemny test)

Prakticka zkouska bude obsahovat Ulohy z uvedenych tematickych okruhd s prioritou uloh z
algoritmizace. Zkouska se kona na PC bez pfipojeni k Internetu, na ovéfeném software bez
podpurnych dokumentd (navodu). Povolené pomucky — papir a tuzka.

1. ¢ast - Prakticka zkouska

na kombinaci ukol vychazejicich z vedlejsich témat, které budou tvofit logicky celek.
Maximalni pocet bodu je 50.

Hlavni témata:
Programovani navrh algoritmu: sekvencni algoritmus, vétveni algoritma, cykly
algoritma, strukturovany zaznam programu, vyhledavaci a tfidici algoritmy (odladéni
programu). Console C#. Vystup: programovy kéd, program.
Programovani navrh podprogramu a funkce: podprogramy (procedury), funkce
(odladéni programu). C#. Vystup: programovy kod, program. Console C#.
Programovani navrh objektového programu (Visual Studio — Aplikace windows forms
C#.) Vystup: programovy kbd, program.
Programovani v MS Office: zdznam makra spusténi makra (Visual Basic
for Applications - VBA), prace s editorem VBA, formuléfe, komponenty editace kodu.
Vystup: dokument MS Office s VBA kédem.
Prace s tabulkovym procesorem (MS Excel), tvorba tabulek, vzorcu grafu, tlacitka
s makry, tlaCitka s VBA kddem, vlastni formulafe. Vytvareni vlastni vzorcu VBA.
Vystup: sesit MS Excel s VBA kédem.

Vedlejsi témata:

. Znackovaci jazyk, tvorba web stranky: HTML dokument, uspofddani html kodu,
zakladni tagy, pouZiti a editovani CSS, pozivcovani, tvorba Uvodni stranky s navigaci
(Vystup: web stranka.

Relaéni databaze: vytvofeni databaze (tabulek), formuléra, sestav, dotazl. Vystup:
databaze

. Zpracovani rozsahlého textu: editace textu, pouziti Sablon, vlastni styly, vytvareni
obsahu, objekty vtextovém dokumentu (grafika, tabulky atd.), databaze v textu
(hromadna korespondence). Vystup: normalizovany strukturovany text.



. Zpracovani rastrové grafiky: editace grafiky, Skalovani, prace s vrstvami, maskovani,

retuSe, prahlednost prasvitnost, animace grafiky. Vystup: graficky soubor.

. Zpracovani vektorové grafiky: tvorba objektl, sluCovani objektl, prace s vrstvami,

Bézierovy kfivky. Konverze vektorove grafiky do rastrové. Vystup: soubor SVG.

. Tvorba prezentace: pfiprava grafiky, snimku, ¢asovani, animace, tlacitka vlastni

akce. Vystup: prezentace, konverze do jinych formatu.

2. ¢ast - Test znalosti pojmu z predmétu Informatika

V testu budou zarazeny otazky uzavrené s volbou:

a) pouze jedné spravné odpovedi

b) s vice spravnymi odpovédmi

s volbou ANO/NE

d) s doplfiovanim

Celkovy pocet otazek je 25, maximalni pocet bodu za test je 25.

Témata:
Pocitacové platformy: generace pocitatu, druhy soucasnych pocitacd, Von
Neumannovo schéma, schéma struktury soucasnych PC Harwardské schéma,
soucasné typy a trendy osobnich pocitaci.

. Zobrazeni informace v pocitaci: definice informace, jednotky informaci (bit, Bajt),

Ciselné soustavy, prevody Ciselnych soustav, kédy v pocitaci (kédovani znakd ASCII,
kodovani ¢estiny), uzivatelské vyuziti kéda
Hardware PC komponenty: PC skfin, zdkladni deska, chip set, sbérnice, patice, porty,
sloty, platformy procesor(, technické parametry procesoru, operac¢ni paméti
Hardware vnéjSich paméti: principy ukladani dat — pevny disk HDD (stopy, sektory,
clustery), SSD, optické mechaniky a pamétova média, prace s HD (formatovani,
logické oddily, udrzba), paméti typu FLASH (USB, pamétové karty), zalohovani dat,
komprimace dat, on-line ukladani dat. Typy HDD a SSD
. Hardware vstupni a vystupni zafizeni pocitacl: klavesnice, polohovaci zafizeni,
touchpad, tablet, light pen, prezentéry, AD/DA pfevodniky, porty LPT, COM, USB,
zvukova kata, graficka karta, sitova karta. Typy USB porta. Typy grafickych port(
Hardware zobrazovaci jednotky: druhy pfipojeni grafickych jednotek, PC monitory,
LCD displej, jiné typy PC displeju, LCD a datové projektory (DLP), technické principy
zobrazeni, technické parametry zobrazeni, barevné modely, nastaveni zobrazeni
obrazovky OSD, nastaveni grafiky SW PC.
Hardware tiskarny: typy tiskaren (technické principy &innosti), grafickd zafizeni, 3D
tiskarny, skenery, barevné modely, vypocty DPI, klasifikace tisku, ekonomika tisku
Software zakladni rozdéleni aplikaci: firmware (SW zakladnich desek, BIOS (UEFI),
¢innost BIOS, editace BIOS, nastaveni BIOS (boot)), operacni systémy (OS) GUI OS,
uzivatelsky SW, licencovani SW
Software operacni systémy: rozdéleni OS, struktura, nastaveni soucasnych OS
(Windows), souborové systémy, pfikazy OS (CMD, shell), usnadnéni pfistupu.
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Software zakladnich programy v OS: systémové nastroje, spravce soubord,
uzivatelské ucty, sdileni, zbezpeceni, vlastnosti souboru, asociace souboru, slozky,
sdileni slozek, zabezpecenim, klavesové zkratky (hot keys) v OS Windows.

Software aplikace kancelafskych balik(: textové editory, tabulkové procesory,
prezentacni programy, cloudovské aplikace kancelarskych balika, DTP.

Software zpracovani multimédii: grafické editory (rastrove, vektorové), zpracovani
zvuku, videa (audio a video editory), prezentacni software, online zpracovani. Typy
multimedialnich souborud. Vznik multimedialnich soubord.Ochrana pocitace: nastaveni
OS, antivirové programy, pocitatové hrozby, klasifikace Skodlivych kodu, pocitacové
viry, spam, pishing, hacking, spyware, malware ...

Pocitacoveé sité: topologie pocitaCovych siti, fyzicka média (STP, UTP, optické kabely),
WiFi, modely ISO/OSI a TCP/IP, tfidy IP adres, protokoly, programy a pfikazy pro praci
v siti.

Internet, konektivita, internetové domény, webovské prohlize€e, komunikacni software
(e-mail), vyhledavani na Internetu, socialni sité, validita informac¢nich zdroju.

Webové stranky: Internet: historicky vyvoj, struktura, sluzby Internetu, technologie
tvorby www stranek (web editory), software pro zpracovani WWW dokumentt, wysing
editory, umisténi webu na Internetu, poStovni klienti.

Pocitacova grafika: hardware, digitalni fotoaparat, klasifikace fotoaparatd, digitalni
kamera (technické parametry), skener, technické vypocty v pocitacové grafice.
PocitaCova grafika software: rastrova grafika, typy grafickych soubort, DPI, komprese,
pravni aspekty pouzivani grafickych dél (licence), zpracovani grafickych podkladd,
zakladni pojmy (ofez, Skalovani), vrstvy, vybéry a maskovani, histogramy

Pocitacova grafika: vektorové grafické editory, objekty, vlastnosti, Bézierovy kfivky,
trasovani bitmap

Databaze, rela¢ni databaze, typy databazovych polozek, databazové tabulky,
formulare sestavy, databaze v kancelarskych balicich (hromadnéa korespondence)
Software pro editaci textu — textové editory, textové formaty, formatovani dokumentu,
stylovani, $ablony, Norma CN 016910, citadni norma CSN ISO 690, editace textu,
objekty v textu, ochrana dusevniho vlastnictvi.

Software pro tabulkové procesory — MS EXCEL, Calc, nazvy bunék, vzorce, vnofovani
vzorcu, grafy, data, databaze

Programovaci jazyky: déleni, charakteristika, historicky vyvoj, objektové orientované
programovani, objektové orientované programovaci jazyky, kompilatory, pfekladace.
Programovaci jazyk: prvky programovaciho jazyka lexikélni jednotky, identifikatory,
prikazy, syntaxe a sémantika jazyka, datové typy, deklarace proménnych, vlastni typy,
typ zadznam, dynamické datové struktury (typ ukazatel),

Algoritmizace: druhy, postupy (vyvojové diagramy, strukturogramy, vétveni a cykly
programu), vlastnosti algoritmu, zdsady vytvareni algoritmu, efektivita algoritmu, zapis
v programovacim jazyku, vybérové a tfidici algoritmy, rekurze v algoritmech

Hodnoceni:
Zapis zdrojového kédu
Pouziti komentaru
Logicka struktura zdrojového kédu
Deklarace proménnych (vhodnost typu)
Deklarace funkci
Deklarace procedur
Pouziti objektu



8. Verifikace (odladéni) programu

9. Tvorba spustitelného programu (EXE soubor)

10. Nazvy sloZek, soubort a typu
11. Dil¢i ukladani souborl (verze)

12. Grafické zpracovani

13. Dodrzeni normy CSN 016910

14. Formatovani objektu (vlastnosti objektd)

Vysledné hodnoceni:

Bude provedeno souctem bodl z obou &asti zkousky.

Maximalni pocet bodu

75

Interval procent | Interval bodl | Znamka
100%| 85% 75 64 1
84%| 70% 63 53 2
69% | 50% 52 38 3
49%| 30% 37 23 4
29% 0% 22 0 5

j)

Pouzivejte pouze programy, se kterymi umite pracovat, neméate ¢as na to studovat novy

software.

Vybranou ulohu bude mit k dispozici jak v ti§téné tak v elektronické podobé.
Po prvnim otevfieni aplikace si praci okamzité ulozte! Nazvy souborl vytvarejte podle

internich pravidel ICT!

V8echny dil¢i kroky si ukladejte jako variantu feSeni vasi ulohy, pfipadné do podsloZek.
Délejte si poznamky na listy papirG & pfimo do vytisténého zadani (poznamky jsou

soucasti hodnoceni).

Pfi pouZiti nepovolenych prostfedkd bude 28k ze zkousky vylou¢en (mobil atd.).
Zdroje (soubory) budou na lokalnim disku (PC nebude pfipojeno do sité).

Obecna doporuceni:

Opusténi mistnosti je mozné jen ve vyjime€nych pfipadech.

Pfi vypadku elektrické energie se v praci pokraCuje po obnoveni napdjeni (¢as bude

navysen o dobu vynucené pauzy).
Prace budou zalohovany na externi pamétové médium.



