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Maturitni zkousSka profilovaz p fedmeétu INFORMATIKA
MZ 2015 z pfedmétu INFORMATIKA se bude skladat ze dvou dil€ich ¢asti:
1. Prakticka zkouSka
2. Ustni zkouska

1- PRAKTICKA zkouska - vypracovana bude na poéitadi bez pfipojeni k internetu s instalovanym
software, se kterym byli Zaci sezndmeni béhem studia. PouZiti jiného software neni dovoleno. Kazdy
Zzak mé pridélen jeden urcity pocitac, ktery si otestuje jeSté pfed maturitni zkouskou. K pfipravé na
maturitni zkousku praktickou z pfedmétu Informatika je vypsano deset témat, z nichZ Feditel Skoly
vybere pro konani praktické zkousky pét. Zak si poté voli jedno téma ke zpracovani, doba na vybér
tématu ¢€ini 10 minut, Cisty ¢as na vypracovani zkousky poté ¢ini 120 minut.

Prakticka zkouSka je konana ve specializované uéebné Informatiky, a to v terminu stanovené
feditelem Skoly (tj. Ctvrtek 23. dubna 2015). S vysledky praktické zkousky budou maturanti seznameni
jesté pred zahajenim fadného terminu konéni Ustni ¢asti MZ.

2. USTNI zkouska - jeji doba trvani &ini 15 minut (+ doba na predchazejici pfipravu &ini taktéz 15
minut). Tato Ustni zkouSka se bude konat v ramci terminu Ustni ¢asti MZ (tj. od 18. kvétna 2015).

POZOR! Zak vykona maturitni zkousku zp Fedmétu Informatika Usp é3né pouze v p Fipadé,
pokud slozi Usp éSné obé jeji casti! Pokud Zak neusp éje v nékteré c¢asti zkousky, kona
opravnou zkouSku pouze z té ¢€asti, ve které neusp él. Vysledna zndmka je dana pr dmérem z
obou zkousSek, vaha praktické zkousky je 2, vaha Ust  ni zkousky je 1.

A) témata pro ustni zkousku:

1. PocitaCové platformy: generace pocitacl, druhy sou¢asnych pocitaéd, Von Neumannovo schéma, schéma
struktury sou¢asnych PC, soucasné typy pfenosnych pocitaci.

2. Zobrazeni informace v pogitaci: definice informace, jednotky informaci (bit, Bajt), ¢iselné soustavy, pfevody
Ciselnych soustav, kddy v pocitaci (ASCII), uzivatelské vyuziti Ciselnych kédua

3. Hardware PC komponent: zakladni deska, shérnice, patice, porty, sloty, platformy procesor(, technické
parametry procesorQ, operaéni paméti

4. Hardware vnéjSich paméti: principy ukladani dat — pevny disk HDD (stopy, sektory, clustery), SSD, optické
mechaniky a pamétova média, prace s HD (formatovani, logické oddily, Gdrzba), paméti typu FLASH (USB,
pamétové karty), zalohovéani dat, komprimace dat, on-line ukladani dat

5. Hardware vstupni a vystupni zafizeni pocitacu: klavesnice, polohovaci zafizeni, tablet, light pen, AD/DA
prevodniky, porty LPT, COM, USB, zvukova kata, graficka karta, sitova karta

6. Hardware zobrazovaci jednotky: druhy pfipojeni grafickych jednotek, PC monitory, LCD displej, LCD a datové
projektory, technické principy zobrazeni, barevné modely, nastaveni zobrazeni obrazovky

7. Hardware tiskarny: typy tiskaren (technické principy ¢innosti), graficka zafizeni, 3D tiskarny, skenery, barevné
modely, vypocty DPI, klasifikace tisku, ekonomika tisku



8. Software zakladni rozdéleni aplikaci: firmware (SW zakladnich desek, BIOS, ¢innost BIOS, editace BIOS,
nastaveni BIOS (boot)), opera¢ni systémy (OS) GUI OS, uZivatelsky SW, licencovani SW

9. Software opera¢ni systémy: rozdéleni OS, struktura, nastaveni sou¢asnych OS (Windows), souborové systém,
pfikazy OS (CMD), usnadnéni pFistupu, OS tablet(

10. Software zakladnich programy v OS: systémové nastroje, spravce soubor(, vlastnosti souboru, asociace
soubor, slozky, sdileni slozek, zabezpecenim, klavesové zkratky (hot keys)

11. Software aplikace kancelarskych balik(: textové editory, tabulkové procesory, prezenta¢ni programy,
cloudovské aplikace kancelarskych balika

12. Software zpracovani multimédii: grafické editory (rastrové, vektorové), audio a video editory, prezenta¢ni
software, online zpracovani

13. Ochrana pocitace: nastaveni OS, antivirové programy, pocitatové hrozby, klasifikace Skodlivych kada,
pocitacové viry, spam, pishing, hacking, spyware, malware,

14. Pocitacoveé sité: topologie pocitacovych siti, fyzickda média (STP, UTP, optické kabely), WiFi, modely ISO/OSI
a TCP/IP, tfidy IP adres, protokoly, programy a pfikazy pro praci v siti

15. Internet, konektivita, internetové domény, webovské prohlize¢e, komunikaéni software (e-mail), vyhledavani
na Internetu, socialni sité, validita informacnich zdroju

16. Webové stranky: Internet: historicky vyvoj, struktura, sluzby Internetu, technologie tvorby www stranek (web
editory), software pro zpracovani WWW dokumentu, wysing editory, umisténi webu na Internetu, poStovni klienti

17. Pogitacova grafika: hardware, digitalni fotoaparat, klasifikace fotoaparatd, digitalni kamera (technické
parametry), skener, technické vypocty v pocitaCové grafice

18. Pocitacova grafika software: rastrova grafik, typy grafickych soubor(, DPI, komprese, pravni aspekty
pouzivani grafickych dél (licence), zpracovani grafickych podkladu, zakladni pojmy (ofez, Skalovani), vrstvy,
vybéry a maskovani, histogramy

19. Pocitacova grafika: vektorové grafické editory, objekty, vlastnosti, Bézierovy kfivky, trasovani bitmap

20. Databaze, rela¢ni databaze, typy databazovych polozek, databazové tabulky, formulare sestavy, databaze v
kancelarskych balicich (hromadna korespondence)

21. Software pro editaci textu — textove editory, textové formaty, formatovani dokumentu, stylovani, Sablony,
Norma CN 016910, citaéni norma CSN ISO 690, editace textu, objekty v textu, ochrana duSevniho vlastnictvi.

22. Software pro tabulkové procesory — MS EXCEL, Calc, nazvy bunék, vzorce, vnofovani vzorcu, grafy, data,
databaze

23. Programovaci jazyky: déleni charakteristika, historicky vyvoj, objektové orientované programovani, objektovée
orientované programovaci jazyky

24. Programovaci jazyk: prvky programovaciho jazyka lexikalni jednotky, identifikatory, pfikazy, syntaxe a
sémantika jazyka, datové typy, deklarace proménnych, vlastni typy, typ zaznam, dynamické datové struktury (typ
ukazatel),

25. Algoritmizace: druhy, postupy (vyvojové diagramy, strukturogramy, vétveni a cykly programu), vlastnosti
algoritmu, zasady vytvareni algoritmu, efektivita algoritmu, zapis v programovacim jazyku, vybérové a tfidici
algoritmy, rekurze v algoritmech



B) témata pro praktickou zkousku:

1. Programovani v Office: zaznam makra (VBA), editace kédu, spusténi makra, vytvoreni formulare, pouziti
maker pfi vypoctech v tabulkovém procesoru. Vystup: dokument s makry.

2. Tvorba webu: HTML dokument, usporadani, html kodu, zakladni tagy, volani skriptl (JAVA), pouZiti a editovani
CSS, tvorba Uvodni stranky s navigaci (ramce, tabulky). Vystup web stranka.

3. Relaéni databaze: vytvoreni databaze (tabulek), formulard, sestav, dotazd. Vystup: databaze

4. Zpracovani rozsahlého textu: editace textu, pouziti Sablon, vlastnich styld, vytvareni obsahu, objekty v
textovém dokumentu, databaze v textu. Vystup: normalizovany strukturovany text.

5. Zpracovani rastrové grafiky: editace obrazku, prace s vrstvami, maskovani, retuSe, prahlednost prusvitnost.
Vystup: graficky soubor.

6. Zpracovani vektorové grafiky: tvorba objektl, sluovani objektd, prace s vrstvami, Bezierovy kfivky. Vystup:
soubor SVG.

7. Programovani navrh algoritmu: sekvenéni algoritmus, vétveni algoritmu, cykly algoritmu, strukturovany zaznam
programu, vyhledavaci a tfidici algoritmy (odladéni programu). Vystup: program.

8. Programovani navrh podprogramu a funkce: podprogramy (procedury), funkce (odladéni programu). Vystup:
program

9. Tvorba prezentace: pfiprava snimk(, ¢asovani, animace vlastni akce. Vystup: prezentace
10. Editace multimedialnich soubort: stfih zvuku a videa. Vystup: multimedialni soubor

Maturitni témata a otazky vychazeji z platného SVP $ko  ly a katalogu pozadavk .

v Lovosicich, dne 30. zaii 2014

vypracovala: pfedmétova komise Informatiky schvalil: Mgr. Marek BuSek , feditel Skoly



